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P E R  I N F O R M A Z I O N I

Orario

ore 10.00 - 18.00
Ingresso libero

Indirizzo

Palazzo Fondi Rustici
Sala Conferenze
Via Guglielmo Marconi, 5
Peccioli (PI)

www.fiabesque.it
materialand@fiabesque.it

Peccioli 
16.12.06
Palazzo Fondi Rustici

Fiabesque
Peccioli 

10.12.06
Palazzo Fondi Rustici

MUMO è un workshop dedicato 

ai giovani per riscoprire lo 

spazio costruito.   

Un gioco di costruzioni è riposto 

all’interno di una valigetta agilmente 

trasportabile. I pezzi contenuti una 

volta montati si indossano come un 

casco mentre il contenitore, una volta 

svuotato, si indossa come una sciarpa: 

la sfida consiste nell’osservare le 

immagini generate dal forellino che 

giace sulla superficie del guscio 

autocostruito.

Con il patrocinio di

In collaborazione con
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Comune di Peccioli
Fondazione Peccioli Per
l’Arte, la Cultura, La Solidarietà

con il patrocinio di
Ministero per i Beni
e le Attività Culturali
Ministero dell’Università 
e della Ricerca
Regione Toscana
Provincia di Pisa

presentano

a cura di
Gabriella de Polo

partner
ISIA Firenze
Agape scarl, Cooperativa sociale
Alvar Aalto Museum
Arkitecturmuseet
Edukacja Architektoniczna
Stowarzyszenie  Architektów  Polskich
Vitra Design Museum
Fondazione Meyer
Imaginaria
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I partecipanti sono chiamati a costruire un puzzle 

tridimensionale da indossare come un casco, al cui 

interno, un foro stenopeico genera immagini indefinite 

che lasciano spazio alla fantasia. Sperimentato nel 

paesaggio urbano, l’oggetto provoca la curiosità dei 

passanti e trasforma la Città, l’Architettura, il Design 

in strumento di riflessione. 

A Peccioli, in una sala attrezzata a laboratorio e per le 

strade del paese, nel mese di dicembre, bambini 

di età e provenienza diversa sono 

invitati a partecipare 

all’attività che ha una 

durata di 2 ore circa. 

Il laboratorio è 

assolutamente 

interattivo perché il 

pubblico, una volta  creata 

e indossata la camera oscura, passeggia 

all’aperto per catturare nuove scenografie 

e così si fa attore di uno spettacolo cui 

i passanti possono assistere.

Come affrontare il tema degli spazi 
e degli ambienti dedicati ai bambini?
Materialand, curato da Gabriella de 
Polo, stimola il dibattito attorno 
all’abitare dei bambini. 
L’incontro, di respiro internazionale, 
nasce nel 2006 per presentare 
soluzioni di architettura e di design 
pensate per il mondo dell’infanzia e, 
parallelamente, per condividere 
esperienze di divulgazione del progetto 
rivolte all’infanzia. Confronto tra 
professionisti e aziende concepito 
come un forum di scambio per pensieri, 
iniziative e conoscenze. 
Momento di contatto diretto tra 
bambini e progettisti. 
Alla presenza di curatori delle sezioni 
ludico-didattiche di alcune delle più 
illustri istituzioni europee: Alvar Aalto 
Museum, Jyvaskyla, Finlandia, 
Arkitekturmuseet, Stoccolma, Svezia, 
Vitra Museum, Germania, Edukacja 
Architektoniczna, Polonia, Ospedale 
Pediatrico Meyer e ISIA di Firenze. 
Con l’ambizione di divenire punto di 
riferimento nel campo delle soluzioni 
progettuali e nella trasmissione dei 
valori di architettura e design ai più 
giovani, Materialand si propone di 
sviluppare nel tempo prodotti 
innovativi in grado di creare
un ponte fra tendenze
dell’architettura e le 
nuove generazioni.

Comune di Peccioli
Fondazione Peccioli Per
l’Arte, la Cultura, La Solidarietà

con il patrocinio di:
Ministero per i Beni
e le Attività Culturali 
Ministero dell’Università 
e della Ricerca
Regione Toscana
Provincia di Pisa

presentano

partner:
ISIA Firenze
Agape scarl, Cooperativa sociale
Alvar Aalto Museum
Arkitecturmuseet
Vitra Design Museum
Stowarzyszenie  Architektów  Polskich
Edukacja Architektoniczna
Fondazione Meyer

un progetto di:
Gabriella de Polo

in collaborazione con:
Imaginaria

Max Pinucci
Enrico Cioccolini

Sara Profeti
Simonetta Sotgiu
Emilio Gregori
Riccardo Antonini
Marzia Maestri
Matteo Palmisano
Elisa Mascagni
Livia Ponzio
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Apertura del convegno
Saluti delle autorità 
e degli organizzatori

Mumo 
Montiamoci la testa!
Gabriella de Polo
Spark

Progetti di educazione 
all’architettura 
in campo museale
David Powell 
Arkitekturmuseet, Svezia

Dimensione locale 
e mondiale di sensibilizzazione 
all’architettura
Teija Isohauta 
Alvar Aalto Museum, Finlandia

Il contributo di 
Bruno Munari alla
scoperta dello spazio 
da parte del bambino
Giuseppe Furlanis
direttore ISIA,Firenze

>

>

>

>

>

Esperienze attorno allo spazio 
costruito
Daeiusz Smiechowski
Accademia Belle Arti Varsavia e SARP, Polonia

Care Toys
Gilberto Corretti
designer e docente ISIA

Carlo Barburini
direttore Fondazione Ospedale Pediatrico Meyer

Workshops per bambini 
e ragazzi al Vitra Design Museum
Esmeralda Hernandez
Vitra Design Museum, Germania
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